
Unity 2018.4.30 
このバージョンは、Unity Hub を使用してインストールしてください。 

 

追加のダウンロード 

以下のリストから任意のランタイムプラットフォームを選択するか（デスク

トップランタイムは標準で含まれています）、すべてのランタイムプラット

フォームをインストールするには、上記のダウンロードアシスタントインス

トーラーを使用してください。 

コンポーネントインストーラー（Windows） 

Unity エディター（64 ビット） 

Android ターゲットサポート 

AppleTV ターゲットサポート 

Facebook ゲームサポート 

iOS ターゲットサポート 

Linux ターゲットサポート 

macOS Mono ターゲットサポート 

Windows ストア（.Net）ターゲットサポート 

Windows ストア（IL2CPP）ターゲットサポート 

Vuforia ターゲットサポート 

WebGL ターゲットサポート 

Windows（IL2CPP）ターゲットサポート 

unityhub://2018.4.30f1/c698a062d8e6
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/Windows64EditorInstaller/UnitySetup64.exe
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/TargetSupportInstaller/UnitySetup-Android-Support-for-Editor-2018.4.30f1.exe
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/TargetSupportInstaller/UnitySetup-AppleTV-Support-for-Editor-2018.4.30f1.exe
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/TargetSupportInstaller/UnitySetup-Facebook-Games-Support-for-Editor-2018.4.30f1.exe
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/TargetSupportInstaller/UnitySetup-iOS-Support-for-Editor-2018.4.30f1.exe
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/TargetSupportInstaller/UnitySetup-Linux-Support-for-Editor-2018.4.30f1.exe
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/TargetSupportInstaller/UnitySetup-Mac-Mono-Support-for-Editor-2018.4.30f1.exe
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/TargetSupportInstaller/UnitySetup-UWP-.NET-Support-for-Editor-2018.4.30f1.exe
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/TargetSupportInstaller/UnitySetup-UWP-IL2CPP-Support-for-Editor-2018.4.30f1.exe
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/TargetSupportInstaller/UnitySetup-Vuforia-AR-Support-for-Editor-2018.4.30f1.exe
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/TargetSupportInstaller/UnitySetup-WebGL-Support-for-Editor-2018.4.30f1.exe
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/TargetSupportInstaller/UnitySetup-Windows-IL2CPP-Support-for-Editor-2018.4.30f1.exe


ドキュメント 

 

コンポーネントインストーラー（macOS） 

Unity エディター 

Android ターゲットサポート 

AppleTV ターゲットサポート 

Facebook ゲームサポート 

iOS ターゲットサポート 

Linux ターゲットサポート 

macOS（IL2CPP）ターゲットサポート 

Vuforia ターゲットサポート 

WebGL ターゲットサポート 

Windows（Mono）ターゲットサポート 

ドキュメント 

 

追加リソース 

Unity Remote（Android） 

Unity Remote ソース 

Unity キャッシュサーバー 

ビルトインシェーダー 

Unity Remote（iOS） 

 

今すぐアップデート 

Unity のご利用は初めてですか？スタートガイド 

 

リリースノート 

https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/WindowsDocumentationInstaller/UnityDocumentationSetup.exe
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/MacEditorInstaller/Unity.pkg
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/MacEditorTargetInstaller/UnitySetup-Android-Support-for-Editor-2018.4.30f1.pkg
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/MacEditorTargetInstaller/UnitySetup-AppleTV-Support-for-Editor-2018.4.30f1.pkg
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/MacEditorTargetInstaller/UnitySetup-Facebook-Games-Support-for-Editor-2018.4.30f1.pkg
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/MacEditorTargetInstaller/UnitySetup-iOS-Support-for-Editor-2018.4.30f1.pkg
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/MacEditorTargetInstaller/UnitySetup-Linux-Support-for-Editor-2018.4.30f1.pkg
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/MacEditorTargetInstaller/UnitySetup-Mac-IL2CPP-Support-for-Editor-2018.4.30f1.pkg
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/MacEditorTargetInstaller/UnitySetup-Vuforia-AR-Support-for-Editor-2018.4.30f1.pkg
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/MacEditorTargetInstaller/UnitySetup-WebGL-Support-for-Editor-2018.4.30f1.pkg
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/MacEditorTargetInstaller/UnitySetup-Windows-Mono-Support-for-Editor-2018.4.30f1.pkg
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/MacDocumentationInstaller/Documentation.pkg
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/UnityRemote-Android.apk
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/UnityRemoteProject.zip
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/CacheServer.zip
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/builtin_shaders.zip
https://download.unity3d.com/download_unity/c698a062d8e6/UnityRemote-iOS.zip
https://unity3d.com/get-unity/update
https://store.unity.com/


2018.4.30f1 の既知の問題 

• オーディオ：再生モードを終了しているときに AudioSource::Stop でクラッ

シュする（1079263） 

• Linux：再生モードでフォーカスを適切に得られず、キーボード入力により画

面が切り替わる（1109908） 

• パッケージマネージャー：パッケージが解決されたときに API アップデータ

ーによって変更が加えられた Immutable なパッケージが元の状態に戻される

為、そのコンテキスト内でインポートのパフォーマンスが低速になる場合が

ある。 

• macOS：Android ツールが Hub を通じてインストールされない場合、macO

S 10.15（Catalina）のデフォルトのセキュリティ設定により Android NDK バ

イナリの実行が妨げられる。Android をビルドするには、これらの設定を変

更するか、署名された Android NDK（r16b）が必要です。詳細情報はこち

ら：https://developer.android.com/ndk/downloads/older_releases 

 

2018.4.30f1 リリースノート 

修正点 

• 2D：「Sprite Editor」ウィンドウの「Sprite Frame Module」インスペクター

で、演算子の後に最初の桁が入力されたときに数式の値を求めるよう修正。

(1250883) 

• AI：逸脱した NavMeshAgent が上方や下方に移動するのではなく常に最も近

い NavMesh に移動するよう修正。(1072945) 

https://issuetracker.unity3d.com/issues/crash-on-audiosource-stop-when-exiting-play-mode
https://issuetracker.unity3d.com/issues/linux-focus-cannot-be-properly-gained-on-play-mode-making-keyboard-input-switch-screens
https://developer.android.com/ndk/downloads/older_releases
https://issuetracker.unity3d.com/issues/math-expressions-evaluate-when-the-first-digit-is-entered-after-the-operator
https://issuetracker.unity3d.com/issues/a-navmeshagent-gameobject-teleports-to-a-near-navmeshsurface-when-collided-with-a-moving-navmeshobstacle


• Android：Unity の 内部アロケーターが、Android 11 で導入された Scudo ア

ロケーターと互換性がある、DynamicHeapAllocator に切り替わるよう修

正。これにより、エラー「Using memoryadresses from more than 16GB of 

memory」が修正されます。何らかの理由で前のアロケーターに戻す必要が

ある場合は、UnityPlayerActivity の updateUnityCommandLineArguments 

に「-systemallocator」コマンドライン引数を渡してください。(1284525) 

• アセットバンドル：そのアセットバンドル外で非同期的なロード操作が進行

していた間に、AssetBundle.Unload を呼び出していると、たまにクラッシュ

する可能性があった、アセットバンドルに関連する競合状態を修正。(122830

6) 

• オーディオ：オーディオソースの再生状態を Timeline のクリップの再生状態

と同期するよう修正。(1146694) 

• ビルドパイプライン：アセットバンドルの依存関係が決定論的でなかった可

能性がある問題を修正。(1282671) 

• グラフィックス：targetTexture を OnPreRender() で変更しているときに黒

い画面がレンダリングされる問題を修正。(1274376) 

• カーネル：オブジェクト情報を格納するためのメモリ管理を改善。(1275751) 

• macOS：Apple Silicon 搭載デバイスで OS 全体が Mac エディター/プレイヤ

ーによってハングする問題を修正。(1285304) 

• プロファイラー：プロファイラーの「Timeline」ビューのスクロールバーで

スクロールホイールが機能するよう修正。(1280335) 

• スクリプティング：スレッドスタティックなスロットを再利用した ThreadSt

atic が型アライメントに準拠しない問題を修正。これは、ガベージコレクタ

が間違ってスレッドスタティックなデータをクリーンアップする原因になり

ます。ガベージコレクタは、参照のためにポインターに割り当てられたメモ

https://issuetracker.unity3d.com/issues/android-il2cpp-empty-project-crashes-on-launch-with-using-memoryadresses-from-more-than-16gb-of-memory-messages
https://issuetracker.unity3d.com/issues/getpreloaddata-crash-when-loading-asset-bundles
https://issuetracker.unity3d.com/issues/getpreloaddata-crash-when-loading-asset-bundles
https://issuetracker.unity3d.com/issues/audiosource-dot-isplaying-is-set-to-false-when-audio-is-being-played-through-a-playable-director
https://issuetracker.unity3d.com/issues/order-of-asset-bundle-setup-affects-the-contents-of-the-asset-bundles-that-depend-on-them
https://issuetracker.unity3d.com/issues/android-onpostrender-post-process-is-not-rendered-if-anti-aliasing-is-enabled
https://issuetracker.unity3d.com/issues/allocated-memory-is-not-cleared-when-loading-and-unloading-scenes
https://issuetracker.unity3d.com/issues/mac-dtk-unity-screen-freeze
https://issuetracker.unity3d.com/issues/profiler-timeline-view-scroll-bars-are-not-interactive-when-the-mouse-cursor-is-in-the-scroll-bar-field


リのみをスキャンするためです。これにより、メモリが破損するか、ランダ

ムなクラッシュが引き起こされます。(1266322) 

• スクリプティング：thread_get_state のエラーが原因で OSX でクラッシュが

ランダムに発生する問題を修正。(1268952) 

• テキスト：フォーカスを当てる/コンテキストを変更すると IME が永続的に無

効になる問題を修正。(1091254) 

• ビデオ：オーディオを Direct モードで再生しているときに 2D 空間ブレンデ

ィングを使用するよう修正。(1276611) 

• XR：携帯しているアプリが開かれているときに Hololens 2 アプリが一時停止

する問題を修正。 

• IL2CPP：ビルド中 Humanizer プラグインを使用しているときにセキュリテ

ィ例外がスローされる問題を修正。(1271060) 

 

改善点 

• Android：アプリケーションのインストールが完了せず、ネイティブなライ

ブラリが不足している場合に、アプリを安全に終了するためのダイアログが

表示されるよう変更。以前の動作では、com.unity3d.player.UnityPlayer.<cli

nit>の関数java.lang.System.loadLibrary   によりアプリケーションがクラッ

シュしていました。(1281533) 

• IL2CPP：Windows 用にビルドしているときに、必要な Visual Studio のコン

ポーネントがインストールされていないときのエラーメッセージを改善。 

 

チェンジセット：c698a062d8e6 

 

https://issuetracker.unity3d.com/issues/crash-on-mono-class-fill-runtime-generic-context-when-entering-play-mode-repeatedly
https://issuetracker.unity3d.com/issues/korean-symbols-can-not-be-typed-into-gui-dot-textarea-korean-ime-is-disabled
https://issuetracker.unity3d.com/issues/videoplayer-plays-sound-in-mono-when-audio-output-mode-is-set-to-direct-and-the-video-playing-has-2-channels
https://issuetracker.unity3d.com/issues/il2cpp-securityexception-is-thrown-in-build-when-using-humanizer-plugin

